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SANAL BAKIM
EGITIiCISI

Sanal ortama aktarilmis arag, komponent, parga,
ekipman modelleri Utzerinden gercege yakin
egitimlerin verilmesini saglayan sanal ve artirilmis
gerceklik etkilesimli egitim sistemleridir.

4-2-2 INSTALLATION OF GUN BARRELS

e Bakim Doklimantasyonu ve Takibi

e Etkilesimli Tamir Operasyonlari ve Prosedurleri

* Ariza Bulma ve Kontrol Prosedirleri 0
. : : TORQUE METER

e Ariza Cozme Teknikleri ‘

|
PO

@ simsoft



- =m

l« §= deneme DENEME IE
! Chapter 1 @
<M Demo Chapter IE

«{} DemoFunction @
« Demo Removal @
Vv El Remove Nut and Screw @

V2 El Remove Clamp @

“ Demo Installation @
[V EI Position Clamp for installation IE

2 E Install Screw and Nut @
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SIMMER / KAHRAMANKAZAN

Ozellikler

e Yiksek sadakatli simtlasyon

e Gercek¢i 3B model ve animasyon ile etkilesimli
cevre, araclar, parcalar, ekipmanlar

e islevleri ile kullanilan destek ekipmanlari

¢ Envanter kutusu

e Adim ve gorev gostergesi

® Tlyo ve yardim segenegi

e Kullanici istegine bagli esnek yetenekler

Faydalar

* Dusuk egitim maliyetleri

® Gergek ortam bagimsizhig

® Personele, ekipmana, araca ve cevreye zararsiz
® Gercgekgi rapor, dontt ve sonuclar

Opsiyonel Secenekler
e EYS'lerile calisma
e Egitmen konsolu ile
© Senaryo yonetimini kontrol etme
o Ogrenci davranislarini goriintiileme ve takip etme
e Kullanici istegine bagli esnek yetenekler

SBE Editor

SBE Editor, yeni senaryolar olusturmayr ve mevcut
senaryolari diizenlemeyi saglar. Kullanici dostu arayuizi
sayesinde senaryolar herhangi bir kod veya script
gerektirmeden hizli bir sekilde olusturulur.

Nesne Yaratma

Nesneler harici grafik veya modelleme yazilimlari ile
olusturularak motora her biri farkli tanimlayicilar olarak
eklenir. Nesneler 2 veya 3 boyutlu olabilir.

Nesne Tanimlama

Nesneler SBE Edit6r araytzl aracihgiyla tanimlanir. SBE
Editor'de asagidakiler gibi bircok farkli 6ge tirini
tanimlama yetenegi vardir:

* Arag pargalari

® Destek ekipmanlari

e Sarf malzemeleri

e Test cihazlari

e Akiskan nesneler

e Kriko ve levye cesitleri

Senaryo Yaratma

Senaryolar SBE Editér araciligiyla hiyerarsik olarak
olusturulur. istenilen yapi analiz edildikten sonra
kullanici dostu araylz sayesinde senaryolar esnek bir
sekilde olusturulabilmektedir.
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