
ATIS VE ÇATISMA  
EGITIM SIMÜLATÖRÜ

• IR ve Görünür Lazer ile Eğitim 

• Gerçek Mermi ile Eğitim

• 3B Meskun Mahal Çatışma Senaryosu

• İç Mekan Çatışma Senaryosu

• Pusu ve Pusuya Karşı Koyma Senaryosu

• Video Tabanlı Senaryosu
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İSTANBUL
Teknopark İstanbul Sanayi Mah.
Teknopark Bulvarı
No: 1/3A 208 İSTANBUL

YENİMAHALLE
TIMKO Test ve Entegrasyon Merkezi
Çamlıca Mahallesi, Anadolu Bulvarı
P Blok No: 8 ANKARA

HACETTEPE
Üniversiteler Mah. 1596. Cadde
Hacettepe Üniversitesi Teknokent
6. AR-GE F Blok 8.Kat ANKARA

BİLKENT
Ankara Teknoloji Geliştirme Bölgesi
Cyberpark, Cyberplaza A Blok
5.Kat ANKARA

MERKEZ
ODTÜ Teknokent
SATGEB Bölge. Ortak Bina 1. Kat
AR-GE Ofisi ANKARA

ABD FLORIDA
Simsoft Technologies 4250
Alafaya Trail
Ste 212-148 USA

Yazılım Özellikleri

ARMS-TR-2108-101

Simsoft Atış ve Çatışma Simülatörleri, Savunma Sektörü Kurum 
ve Kuruluşlar, Emniyet ve Özel Güvenlik personellerin
eğitimi amacıyla; 
• Gerçek silah geri tepme kitleri,
• Airsoft / Havalı Silahlar,
• Gerçek Silahlar ile 3 Boyutlu sanal ortam üzerinde veya video 
tabanlı olarak, silahların balistik özelliklerini yüksek sadakat ile 
yansıtarak istenilen silah tiplerine göre sunulmaktadır.
Simülasyon sistemi yüksek hassasiyetli sensörler, lazerler  veya 
gerçek mermi ile çalışmaktadır. Detaylı atış istatikleri,
puanlandırma, balistik bilgileri ve raporlama sunulmaktadır.
Simülasyon sistemi hareketli platform desteği sağlamaktadır.

Desteklenen Silah Sistemleri

CO2 & Green Gas Tabanlı Geri Tepme ve Lazer Mekanizmaları
Tabancalar; Beretta 92, Canik TP9 SFX, Sarsılmaz Kılınç 2000, 
Colt M1911, Sig Sauer, F229, Glock 19 CO2 & Green Gas
Tabanlı Geri Tepme ve Lazer Mekanizmaları Sağlanabilen
Tüfekler
Piyade Tüfekleri; MPT-76, MPT-55, AK-47, H&K G3, H&K HK33,
M16/M4 
Keskin Nişancı Tüfekleri; KNT-76, Dragunov
Ağır Makineli Tüfekler; Rheinmetall MG3, PKM 7.62, MMMT
Özel Tasarım Mekanizma Geliştirmeleri; Havan Topu,
Platform Üstü Sistemler

• Olimpik atış hedefleri, 
• Nişan hattı takibi, 
• 2 Boyutlu sabit, hareketli, döner hedefler, 
• Hedef ve hareket animasyonu özelleştirebilme, 
• 1200 metre’ye kadar hedef konumlandırma, 
• Tek sistem üzerinde en az 5 atıcı ile eş zamanlı atış takibi, 
• Yatarak, çökerek ve ayakta atış pozisyonlarına göre sahne
   düzenleme,
• Senaryo Tabanlı Çatışma Simülasyonu ile ileri düzey atış ve 
   eğitimler,
• Video tabanlı atışlar.
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